
De zin 
van het spel
Bij de scouts of de gidsen leert de  
jongere dingen aan door ze te doen,  
door ze te beleven. «learning by doing» 
zoals Baden-Powell het verwoordde.
Die vaardigheden zullen zeker van pas 
komen tijdens de scoutscarrière,  
maar ook later in het leven.

Op ontdekking!
Op avontuur vertrekken met een rugzak:  
de reisweg moet uitgestippeld worden,  
de rugzak moet handig gepakt worden,  
er moet toezicht zijn… en dan maar stap-
pen of fietsen. Op kamp, onderweg op 
tocht, het is dan dat scouts en gidsen pas 
echt op ontdekking gaan, met vallen en  
opstaan, … Wat doen met een weg die  
niet op de kaart staat, met regen die  
onverwacht uit de lucht valt, met voeten 
die pijn doen, en met beslissingen die  
samen genomen moeten worden?

Technieken
Technieken zijn een basisvaardigheid 
binnen scouting. In kleine groep leert 
men een techniek aan of een werktuig 
gebruiken. Dat kan gaan van de vervaar-
diging van muziekinstrumenten, kaart- 
lezen tot de productie van een mini- 
animatiefilm. Men doet dit het hele  
jaar door maar vooral op kamp.

Dienstbaarheid
Sommige activiteiten hebben als doel 
om het besef dat men niet alleen is op 
deze wereld te bevorderen. Dit door een 
concreet engagement in de samenleving 
op te nemen. De goede daad, weet je wel, 
een gebaar, hoe klein ook, ten dienste 
van de anderen.

Het dagelijks 
leven
Aan de zelfde tafel eten, samen orga-
nisatorische beslissingen nemen, in 
dezelfde tent slapen, samen het vuur 
aansteken, de maaltijd bereiden, de 
avondvergaderingen,… al deze activitei-
ten zijn een bron van nieuwe ervaringen, 
nieuwe kansen.

Het kind wil dingen doen.  
Laten we het dan ook aanmoe-

digen, het een zetje in de juiste 
richting geven en het 
toelaten de dingen op 

een eigen manier te 
doen. Laat het zich 

vergissen; het bouwt 
ervaring op uit de  

fouten die het  
heeft begaan.

1932	 de eerste Lego komt op de 
markt.

1921	 de kinderrechten worden 
geformuleerd door UNICEF. 1958	 eerste elektronisch spel 

wordt ontwikkeld.

1959	 eerste Barbie-pop komt op 
de markt.

1972	 eerste videoconsole komt op 
de markt.

1976	 eerste uitzending van ‘Sesam-
straat’ op de Belgische tv.

Toch hopen we op kamp 
nog zo veel mogelijk  
back-to-basics te gaan. 
Tenten, hudo’s en een- 
voudige kookvuren hebben 
wel hun charmes. Ik denk niet dat de 
jeugd zo rotverwend is. De thema’s van 
de activiteiten zijn aangepast, gewoon 
omdat er meer mogelijkheden zijn.

ine
(LEIDSTER)

1910	 Ontdekking van het atoom 
	 en het proton.

1969	 Neil Armstrong zet als 
eerste voet op de maan.

De enige waarden-opvoeding die men 
kan bedenken, lijkt mij de opvoeding 

van « al doende leren » met een actieve 
deelname aan het gemeenschapsleven 
waar die waarden in de dagelijkse prak-

tijk worden omgezet. En niet in een 
verhouding van leraar-leerling, maar 

van gelijken onder elkaar.
Eén van de fundamenten van scouting 

én guiding is juist dit « al doende 
leren ». En dit is niet alleen een prak-
tijkgerichte opvoeding, maar ook een 

opvoeding die streeft naar participatie 
aan het gemeenschapsleven en hier 

collectief over reflecteert. 

Alain ERALY
Professor Sociologie aan de ULB

Het spel,  
de manier  
bij uitstek!
Groot en klein speelt om dezelfde reden: 
omdat het tof is! Heel simpel. De eerste 
maatstaf om de kwaliteit van een spel 
te meten is het plezier dat men er aan 
beleeft. Op die manier ontdekken scouts 
en gidsen, zonder er zich heel bewust van 
te zijn, unieke en fundamentele dingen, 
vooral op sociaal vlak.

De project-
werking
Het project is een activiteit waarbij  
men samen, in kleine groepjes, alles  
gaat organiseren, van het prille idee tot 
het eindresultaat. Bij een project neemt  
iedereen deel aan alles. Gaandeweg 
groeit het vertrouwen in de eigen capa-
citeiten, ondervindt men het plezier van 
het samenwerken, en wordt men zich 
bewust van wat er nodig is om een idee 
uit te werken.

2005	 27 miljoen Europeanen 	
 chatten met MSN.
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